              Manuál pro nastavení DGT 2000 pro MP+MS 2007/2008
Pokud nedojde k vytažení baterií nebo přestavení hodin na jiné parametry, stačí po zapnutí hodin pouze déle podržet tlačítko OK, nebo odmačkávat tlačítkem OK ( cca 35x)
1. Hodiny zapneme vypínačem ve spodní části

2. Rozbliká se č.1, mačkáním tlačítka +1 nastavíme mód 25, který potvrdíme tlačítkem OK, čímž se posuneme do nastavení času (na hodinách lze  nastavit až 32 programů)

3. Rozbliká se první ze tří nul, která znamená hodiny  zbývající do první časové kontroly  nastavíme 1 tlačítkem +1 a potvrdíme OK 

4. Rozbliká se druhá nula, která znamená desítky minut do první časové kontroly nastavíme tedy 3+OK
5. Rozbliká se třetí nula, která znamená celé minuty - pokračujeme OK
6. Rozblikají se desítky vteřin, vteřiny – pořád pokračujeme OK
7. Celý proces s nastavením času zopakujeme i na druhém displeji hodin

8. Po dokončení  se na druhém displeji objeví znovu tři nuly , které znamenají čas, který se bude přidávat za provedený tah. Tentokrát však údaj před dvojtečkou  značí minuty  pokračujeme tedy OK – NEVYUŽÍVÁME V SOUTĚŽÍCH MP+MS!!
9. Rozblikají se desítky sekund, pokračujeme dvakrát OK
10. Na  prvním displeji se objeví 1. Tento údaj znamená první časovou kontrolu, na druhém displeji se objeví dvě nuly tento údaj znamená počet tahů do 1.časové kontroly nastavíme tedy 30 + OK
11. Na prvním displeji se objeví 2. Tento údaj znamená nástavbový čas zbývající do druhé časové kontroly (1 hodina). Údaj je tentokrát v hodinách  nastavujeme tedy 1:00 +OK
12. Na displeji se dále objeví další časové kontroly,  které již nenastavujeme  pokračujeme OK dokud nám nenaskočí počáteční čas partie. 

13. Takto nastavené hodiny s páčkou zvednutou u bílého jsou připraveny na zahájení partie. Hodiny se spustí tlačítkem START/STOP.
14. Při přerušení partie (např.na přivolání rozhodčího) se zastaví hodiny tlačítkem START/STOP 
15. Čas ha hodinách zobrazuje údaj do první časové kontroly. Po odehrání příslušného počtu tahů (30 tahů v soutěžích MP+MS) se automaticky zobrazí čas do konce partie. Blikající pomlčka a stav na hodinách 0:00 signalizuje překročení času! Čas je zobrazen v hodinách a minutách, v čase pod 20 minut v minutách a sekundách
Přidání (odebrání)času: Hodiny zastavíme stop tlačítkem, následným delším přidržením tlačítka stop se rozbliká čas na levém displeji . Čas se  tentokrát nastavuje  v posloupnosti  hodiny, minuty, vteřiny. Postupujeme tak, že nastavíme čas zbývající do konce partie(časové kontroly), zkontrolujeme polohu páček pro hráče a hodiny spustíme.

Vynechání stisknutí hodin: V situaci, kdy oba hráči hrají „a tempo“, třeba při výměně figur, nezmačknou hodiny a po překročení času na hodinách v rekonstrukci partie zjistíte, že počet tahů byl proveden a hráči mají právo pokračovat v partii. S hodinami již v tomto okamžiku nejde manipulovat. Zde je jediné řešení – použít jiné hodiny, nastavit u jednoho hráče čas 1:00 a u druhého 1:00 plus jeho zbylý čas na původních hodinách a nechat je hrát dál. 

Dvojité stisknutí hodin: Nastává v případě, kdy např. jeden z hráčů neúmyslně porazí figurky, druhý hráč jej napomene, přemáčkne a pustí jeho hodiny a vyzve jej k opravě na jeho vlastní čas. I tato situace se v podstatě může opakovat a pak oznámení na hodinách o uskutečněném počtu tahů formou přidání času druhé periody nebude pravdivé, neboť počet tahů na šachovnici tomu nebude odpovídat, bude nižší, v horším případě nebude splněn potřebný počet tahů. Možné řešení je stát u jejich partie, sledovat hodiny a po uplynutí času na první periodu (tak jako podobně u analogových, kde při závadě hodin rozhoduje rozhodčí o uplynutí času….) partii STOPNOUT a zkontrolovat počet tahů. Řešení problému je shodné jako v předchozím případě. 
